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@ Gtosnoméwigcy wideomonitor z kolo-

rowym ekranem LCD

Gfosnomodwiacy, kolorowy wideomonitor dla systemu DUO

Dane techniczne
Zasilanie bezposrednio z linii

Pobor pradu: - w spoczynku  7mA

- podczas pracy 0,4A
Ekran: 3,5"LCD
Standard wizji: PAL
Czestotliwo$¢ pozioma: 15625Hz
Czestotliwos$¢ pionowa: 50Hz
Dtugosc fali >5MHz
Czas reakcji: 1 sek.

llo$¢ dzwonkdéw: 1+4 (programowalne)
lloé¢ programowalnych dzwonkéw: 14

Temperatura pracy: 0° ++50°C
Maksymalna wilgotno$¢: 90%RH

Opis zaciskéw i dane elektryczne

LM/LM Wejscie linii
Al Wejécie dodatnie dzwonka do drzwi

Hands free Colour

Terminal board

GN
GC
GE
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@ Hands Free Colour Video Intercom with
LCD Display

Video Intercom for DUO digital system.

Technical characteristics
Power supply directly from the line

Stand-by current: 7mA
Operating current: 0.4A
Screen: 3.5"LCD
Television standard: PAL
Horizontal frequency: 15625Hz
Vertical frequency: 50Hz
Band width: >5MHz
Starting up time: 1second
Number of bell rings:  1!4 (programmable)
Number of programmable bells: 14
Operating temperature: 0°++50°C

Maximum admissible humidity: 90%RH

and electrical data

LM/LM Lineinputs

Al Floor call positive input

Floor call negative input
Ad(ditional actuator positive output
Additional actuator negative output
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GN Wejscie ujemne dzwonka do drzwi
GC Wyjscie dodatnie dodatkowego urzadzenia
GE Wyjécie ujemne dodatkowego urzadzenia
)
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@ Instalacja
@ Installation

1- Zamontuj w $cianie puszke mocujaca art. 9083 na wysokosci
okotfo 1,5m od podtogi
- Wall-up the back box art.9083 at an height of about 1.5 meters
above the floor.
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2 - Wyjmij ztgcza blokowe z wideomonitora
- Unplug the terminal block from the video intercom.

3-Wykonaj potaczenia zgodnie ze schematem
potaczen.
- Make the connections as required by the electric
diagram to wire.
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4-Ponownie zamontuj ztgcza blokowe
w wideomonitorze
- Plug-in back the terminal block on the
video intercom.

5-Zdejmij 2 frontowe ramki wideomonitora, aby odstoni¢ 2 otwory
montazowe
- Remove the two frontal plastic frames to approach the two fixing
points of the video intercom.
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@ REGULACJA

Regulacja jasnosci obrazu
Przy wigczonym podgladzie obrazu z kamery, wci$nij prawg lub
lewg strone przycisku 10: , aby ustawi¢ jasnos$¢ obrazu.

Regulacja koloru () i kontrastu (D).

Trymery umieszczone sg z tytu wideomonitora i mozna nimi regu-

lowaé przy pomocy matego $rubokreta.

Aby dokona¢ regulaciji:

- zdejmij wideomonitor ze $ciany, aby uzyskaé¢ dostep do punk-
téw regulacji

- wigcz funkcje podgladu obrazu na wideomonitorze

- wiéz $rubokret do otworu oznaczonego odpowiednim symbolem

- przy pomocy $rubokreta dokonaj regulacji w celu uzyskania wy-
maganej jakosci obrazu.

- zamontuj ponownie wideomonitor na $cianie.

Wiaczenie, wytaczenie i regulacja gtosnosci dzwonka
Podczas sygnalizacji potagczenia z kasety zewnetrznej mozliwa
jest regulacja poziomu gto$nosci dzwonka przez wcisniecie lewej
lub prawej strony przycisku <3 .

Aby wytaczy¢ sygnat dzwonka, nalezy podczas sygnalizacji pota-
czenia wcisnaé przycisk 3 ; czerwona dioda mruga podczas
sygnalizacji potaczenia przychodzacego oraz w trakcie rozmowy.
Stan (dzwonek wigczony/wytaczony) oraz poziom gto$nosci syg-
natu dzwonienia zostaje zapamietany i uzyty podczas sygnaliza-
cji nastepnych potaczen.

Regulacja gtosnosci audio

- Podczas rozmowy z kasetg zewnetrzng lub z innym uzytkowni-
kiem wewnetrznym mozliwa jest regulacja gtoénosci rozmowy
poprzez wcisnigcie jednej ze stron przycisku =1 ; wybrany poziom
sygnatu audio zostaje automatycznie zapamigtany i uzyty pod-
czas nastgpnych rozméw.

-Jesli dzwiek prowadzonej rozmowy jest przerywany lub znie-
ksztatcony mozemy dokonac regulacji czutosci mikrofonu przy
pomocy trymera R86 znajdujacego sie z tytlu wideomonitora.

-W przypadku nieprawidtowego przetgczania si¢ wideomonitora
miedzy trybem rozmowy i odstuchu dokonaj odpowiedniej re-
gulacji poziomu gtosnosci rozmowy i wzmocnienia mikrofonu
przez wcisniecie przycisku <3 oraz regulacje trymera wi-
deomonitora

@ Regulacja kata nachylenia ekranu

W celu ustawienia optymalnego kata nachylenia ekranu LCD
mozna zmienia¢ jego pozycje w osi pionowej o okoto 15°.

@ ADJUSTMENTS

Brightness adjustment.
With the videointercom switched ON, press left and right the button

)o( to adjust the brightness of the image.

Colour@p) and Contrast(]) adjustment.

The trimmers are located on the back of the video intercom and can

be operated by means ofa small screwdriver. To adjust the trimmers

is required:

- dismountthe videointercom from the wallto accede to the adjustment
points;

- power ON the videointercom;

- insert the screwdriver in the hole marked with the symbol of the
adjustmentrequired;

- rotate the screwdriver clock or anti-clock wise to find the desired
image quality;

- fix again the videointercom to the wall.

Enabling, disabling and level ofthe ringing sound.

When the videointercom is switched-OFF, itis possible to adjust the
level of the ringing sound pressing left and right the button =A.

To disable the ringing sound it is necessary, during a receiving call,
to press momentarily the button $X; the red LED flashes during the
call and the conversation.

The status (enabled or disabled) and the level of the ringing sound are
stored and they are used for next calls.

Setting of the audio level

- During a conversation with the external door station or with an other
intercommunicating video door phone it would be possible to adjust
the loudspeaker's volume pressing to one side the button A;
selected audio level is automatically stored and used for next
conversations.

- Ifrequired the communication the audio is intermittent or distorted
itis advisable to adjust the microphone sensitivity by acting on the
trimmer R86 located on the back of the video intercom.

- In case of incorrect automatic switching of the videointercom
between talk and listening function decrease the level of the
preferred function andincrease the other one by acting on the button
= oron the trimmer [ of the videointercom.

@ Display adjustment

To optimize the angle of view of the display it can be adjusted up and
down for about 15#.
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6- Przykre¢ wideomonitor do puszki przy pomocy 2 wkretéw dostarczonych
z produktem
- Fix the video intercom to the back box using the two screws
supplied with the product.

7-Zamontuj ponownie 2 plastikowe ramki
- Re-insert the two frontal plastic frames to the video intercom.
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MULTI-FAMILY VIDEOINTERCOM SYSTEM

FP= Przycisk dzwonka (opcjonalny)
Floor call push-button (optional)

SE = Elektrozaczep (12Vca-1A max.)
Electric door lock (12VAC-1A max)

PA = Dodatkowy przycisk otwierania drzwi (opcjonalny)
Door release push-button (optional)
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@ OPERATION

Callfrom the door station

When a call is made from the external
station, the videointercom speaker receives
the rings (according to programming), the
green LED starts flashing and the calling
user is displayed on the screen foraround
30seconds. Alsothered LED flashesifthe
ringhasbeendeactivated. Ifthe calltime has
expired and the videointercom has turned
OFF, pressthe button"&" toreconnectwith
the calling external station.

To start the conversation with the external
station for once of around 90 seconds,
press the [ button; the green LED goes
ON.

Ifitis desiredtodisable the audioto the door
station, but continuing hearing the audio
fromthe door station press shortly the button
X in this status the red LED will light up
continuously. Torestore the audio tothe door
station press again the button %X; the red
LED willrecoverthe previous status.
Incase ofacalltoauserwithmorethanone
videointercom in parallel installed in the
apartment, allthe videointercomwill ring, but
only the videointercom with internaladdress
000 will turn on. You can answer from this
videointercom by following the instructions
above. From others videointercoms it is
possible toanswer by pressing button=[n.
This operation willautomatically turn ON this
videointercom and will turn OFF the inter-
com that had been turned ON before. If,
before answering, youwhish display whois
ringing, press the button &and then the
button=pa.

To operate the electric door lock release
pressthebutton=@.

Toendthe communication and switch OFF
the video intercom press the button =[a.
The videointercom switches OFF
automatically when the communicationtime
expires.

Monitor function and connection with
one or more external stations.

With the system in stand-by and no
conversationinprogress, itwouldbe possible
to monitor the external door stations by
pressingonthe videointercomthe button &
orthe otherbuttons previously programmed
forthis function.

If the installation includes more external
stations and button "&" is programmed
correctly,youcanmonitorthe external stations
(max. 4) insequence by pressing the same
buttonagainandagain.

The videointercom will be turned ON for
about 30 seconds. The monitoring will be
interrupted in case of request of monitor
service by another user, callbetweenusers
orfroman external station.

Pressing the button Em while monitoring,
automatically the communication with the
external door stationsis enabled.

If after pressing the button (& the monitor
remains switched-OFF and a busy tone is
heard, anotherconversationisinprogressand
itisnecessary towaituntilthe systembecomes
free.

Making or receiving a call from another
user.

When the installation is in stand-by, you can
make a call to another user. You must have
stored the address ofthe desired user'sinthe
numerical buttons.

Before making a call press the button =[u; if
you get a busy tone, wait untill the system
becomes free; if you get a free tone it is
possible to make a call by pressing the proper
button. After pressing the button you willgeta
calling tone on the loudspeaker, while the
videointercom of the called user rings (without
switching-ON) with the programmed melody. If
the called useranswers within 30 seconds, a
90-second conversation starts, otherwise the
system goes backtofree.

The internal conversation in progress willbe
automatically interrupted in case of call from
external stationtoany otheruser.

Making orreceivinganintercomcallinyour
apartment.

When the system is in stand-by it would be
possible to make alocal intercommunicating
call to all the videointercoms installed in the
apartment(max6monitors withinternaladdress
from 000to 005) by pressingbuttons previously
programmed with code 000.

Before making theinternal call pressthe button
=n, ifyou getabusy tone wait until the system
becomes free; if you get a free tone it is
possibletomake aninternal callby pressingthe
properbutton. After pressing the button you will
getacallingtone onthe loudspeaker, while the
videointercom of the called user rings (without
switching-ON) with the programmed melody. If
the called useranswers within 30 seconds, a
90-second conversation starts, otherwise the
system goes backtofree.

The internal conversation in progress willbe
automatically interrupted in case of call from
external stationtoany otheruser.

Qv sanrrsn

Tonetable

Tone of pressure of a button .Itis activated to
indicate the pressure of the numerical buttons, @re
and (e.

F “ ‘2 ‘q ‘4 r

Acknowledge tone It is activated during the
programming phase to indicate a valid operation.

T T e e e

Tone of systemready .Activated for 30 seconds
if the system is free

o 11110001 i 100

Calling tone .Itis activated during a call to another
user or during an intercommunicating call (active
for 30 seconds or until the called user answers).

1111000 1 o 11100

Busy tone. Indicates that the line is busy

|

Dissuasion tone It is activated when a
nonexistent device is call or when a device is not
available.

TTLTLTT T oo et e e

End conversationtone ltisactivated 10 seconds
before the conversation time ends.

b 11100 i o

Calling table

1 DIN-DON
2 DRING1

3 DRING2
4 DRING3
5 DRING4
6 MELODY1
7 MELODY2
8 MELODY3
9 MELODY4
10 MELODY5
11 MELODY6
12 MELODY7
13 MELODY8
14 BEEP

Note. All the acoustic signalling, with the
exception, of the system ready and calling tone
last after about 2 seconds.

Mi2384 -13-



enter the 3 digit of the address of the 1st

external door station to be stored (codes

from 231 to 250) following the procedure
reportedonthe paragraph“Entering codes
oraddresses”;

pressthebutton g to confirm the presen

address move tothe 2nd one; an acknowl-

edgetonewillbe heard;

enter the 3 digit of the address of the 2nd

external door station and confirm by press-

iNg button @es;

proceed entering the addresses of the 3rd

and4th external stations (if present) or exit

the present programming phase pressing
severaltimesthe button g, you will be led
back to selecting programming mode;

- proceed with another programming or exit
programming mode by pressing button 3 or
=)n.

Note: store only the addresses of the exter-
nal door stations to which the user can be
connected. Don’t store the addresses of
external door stations belonging to differ-
entbuildings even if in the same installa-
tion.

Buttons 1,2,3,4,5and 6.
Thesebuttonscanbe usedto:
-make intercommunicating calls;

-to call users of different apartments it is
necessary to store in each button of your
monitorthe address ofthe useryouwhish
tocallpressingthatbutton (codesfrom 001
t0200).

-tocallothervideointercomsinstalledinthe
sameapartment (localintercommunicating
service), it is necessary to store in the
buttons 1,2,3,4,5,6 ofeachmonitoralways
the code 000; startfrombutton 1andgoon
untilyouhave programmed, withthe code
000, as many buttons as are the video-
intercomsinstalledinthe apartment(max6
units) you whish to call; automatically by
pressingbuttons 1,2,3,4,5,6 of one unityou
will call the unitwhose internal address is
relatedtothe pressedbutton accordingto
table2.

Table 2.
Addresses for intercommunicating calls

Internal Button to press

address 1 2 3 4 5
000 001 002 003 004 005
001 000 002 003 004 005
002 000 001 003 004 005
003 000 001 002 004 005
004 000 001 002 003 005
005 000 001 002 003 004

Forexampleifyou pressthe button 3fromthe
videointercom whose intercommunicating
addressis 002 you will call the intercommu-
nicatinguser 003.

- monitoring external door stations (it is
suggestedtouse button & to monitor the °
external door station) to enable this feature
store the address of the external door station
(codes from 231 t0 235).

- optional functions operated by means of
the actuators art.2281; to enable this
functions store the address of the actuatorto
be operated (codes from 211 t0 220).

Tomakethe programmingitis necessary:
e enter the programming modefollowingthe
instructions described in ‘Enter the
programming mode”;
a-keeppressedformorethan4secondsthe
buttonyouwhishto program; red LED starts
flashing;

b-enterthe 3digitof the code of the desired
function following the procedure reportedon
the paragraph ‘Entering codes or
addresses’;

¢ -press the button g-w; an acknowledge
tone willbe heardandthe red LED lights-ON
continuously;

repeat phases a-b-c to program the other
buttons orexitthe programming mode press-
ing button 3 or =[o; red LED turns-OFF.

Notes.

- Ineachbuttoncanbe stored only one code.

- Intercom conversations orconnections with
users and external stations of other buildings
willnotbe possibleif digital exchangerart.2273
isinstalled.

Programming the number of ringing call

e enter the programming modefollowingthe
instructions described in ‘Enter the
programming mode”;

e a - press button ; only one ring will be
heard;

e b - to press left and right the button = to
respectively increase or decrease the
numberofrings. After each pressure ofthe
button the selected number of rings will be
heard;

e c-press one of the buttons (1,2,3 or 4) to
select the type of call you whish to change
(see table 3);

o ifit's requiredtomodify the number of ringing
call of another type of call, repeat points a-
b-c;

e proceed with other programming phases or
exit the programming mode pressing the
button }g or =pa; red LED turns-OFF.

Programming a melody fora call type

o enter the programming modefollowingthe
instructions described in ‘Enter the
programming mode”;

e a-pressthebutton =;¢Z=;the melody actually
programmed willbe heard;

e b-topushlaterally (leftorrightside) the 5);%
button to select the previous or nextringer
tone;

e c-pressoneofthebutton 1,2, 3or4toselect
the type of call to modify (see table 3);

e if it is required to modify the melody of
anothertype of call, repeatthe points a-b-c;

e proceed with other programming phases or
exit the programming mode pressing the
button Y or =[a; red LED turns-OFF.

Table 3.
Buttons to programming the type of call
Button | Typeofcall
1 fromexternal door station
2 fromotherusers
3 intercommunicating
4 floor (local)

Exit the programming phase
In any situation it is possible to exit the
programming mode by pressing the button

or =[u.

To make the programming easier and to remind your self the stored codes, please fill in the

following table

LML T T [
user internal 1. address 2. address 3. address 4. address
address address forbutton &  for button&  for button&  for button &
(Mandatory) L Optional - these codes can be stored only with the manual programming procedure) —
LD el DL el Ll LT oL T T Jol T[]
Address for Address for Address for Address for Address for Address for
button 1 button 2 button 3 button 4 button 5 button 6

— (optional programming - these codes can be stored only with the manual programming procedure) —

Q| £arrF1sA
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@ Dodatkowe funkcje @ Additional functions

Callfloor

To receive a floor call you must connect a button (FP) between
terminals A1 and GN of the videointercom.

When the button FP is pressed, the videointercom speaker will

Przycisk dzwonka

Aby uzyskacfunkcje sygnalizacjiwcisniecia przycisku dzwonkado
drzwinalezy podtgczy¢ przycisk (FP) do zaciskéw A1iGN wideomo-
nitora. Powcisnigciu przycisku FP, w gto$niku wideomonitora stycha¢

sygnatpotaczeniarézny od potaczen zkasety zewnetrznej. Tensygnat | receive a call different from calls from the external stations or
exchanger. The call is received also if the videointercom is in
conversation.

jestréwniez styszany jeslina wideomonitorze prowadzimy rozmowe.

Open door signal or other functions

To have a “main door left open” signalling or other similar services it
isnecessarytoconnectontheinstallationanactuatorart. 2281 (see
product’sinstruction manual) ; when the contactis closed orange LED
lights-ON if the actuator has been correctly programmed.

Sygnalizacja otwartych drzwi lub inne funkcje

Aby uzyskaéfunkcje sygnalizacji stanu otwarciadrzwilubinne podo-
bne funkcje wymagane jest podtaczenie winstalacji urzadzenia 2281
(patrz instrukcje obstugi produktow); Jesli styk zostanie zwarty
pomarariczowadioda zaswiecisie oile urzadzenie zostato poprawnie
zaprogramowane.

Call repeater
Connecting equipments as shown in the following diagram, it is
possible to repeat the call in other places of the apartment.

PrzekaZnik wywoflania
Podtaczenie urzadzen zgodnie z ponizszym schematem umozli-
wiaprzeniesieniasygnatuwywotfania doinnego miejsca wmieszka-

niu.
przekaznikl[| ~ 7]
relais: “G
! | |
GC {— | || 5— 230V
ereall — 127V
I I 0

zasilacz
power supply
(Maks. 24Vdc-0,3A)

EH9262

&)y errer

#coms
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@ CHARAKTERYSTYKA

(13)

@ CHARACTERISTICS
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(D Regulacja jasnosci obrazuﬁs.

() Gtosnik. Pozwala na prowadzenie rozmowy. Sygnalizacje pota-
czenia z kasety zewnetrznej lub wcisniecia dzwonka do drzwi

(® Regulacja gto$nosci rozmowy oraz sygnalizacji potaczenia -4
(® Mikrofon. Umozliwia rozmowe z kaseta zewnetrzna.

() Zielona dioda. Sygnalizuje:
-trwajgca rozmowe - gdy $wieci ciagle,
-potaczenie przychodzace - jesli mruga.

(®) Przycisk podgladu obrazu & . Stuzy do wigczenia pod-
gladu obrazu z kamery kasety zewnetrznej

@ Przycisk Mute %X . Pozwala na:
- wigczenie/wytaczenie fonii (mikrofon) podczas rozmowy
z kasetg zewnetrzna.
- wigczenie/wytaczenie dzwonka po wcisnigciu diuzej niz
4 sek. po otrzymaniu wywotania lub podczas podgladu obrazu
- wejscie w tryb programowania jesli zostanie wcisnigty
dtuzej niz 4 sekundy.

Czerwona dioda Sygnalizuje:
-czasowe wytgczenie fonii podczas rozmowy - dioda $wieci
sie. Po przywréceniu fonii dioda pokazuje poprzedni stan dzia-
tania;
- wytaczenie dzwonka. Dioda wolno mruga podczas wywotania
- wideomonitor jest w trybie programowania gdy dioda $wieci
sie w sposéb ciagly.
-wideomonitor jest w trybie programowania jesli dioda szybko
mruga.

(® Przycisk rozmowa = . Pozwala na:
- pozwala na prowadzenie rozmowy z kasetg zewnetrzng.
Rozmowa zostaje zakoriczona po ponownym wcishigciu
przycisku lub po zakoriczeniu czasu rozmowy

Przyciski 1, 2, 3, 4, 5 i 6. Do obstugi dodatkowych funkcji

(D) Imagebrightness adjustmeneég.

(2) Loudspeaker . Itallows to hearthe conversation andto receivethe
calls from the external door station or from floor.

(® Calland communication volume adjustment.4.
(® Microphone. It allows to talk with the door station.

() Green LED. The LED shows:
- a communication in progress when it lights up continuously;
-an incoming call when flashing.

(®) ControlswitchingON  butto® . Itallowstopower ON the video
intercom and monitoring the entrance.

(D Mute buttonyx. Itallows to:
-enable/disabletheaudio (microphone)tothe doorstationduring
aconversation;
- enable/disable the bellrings ifpressedforless then4seconds
after receiving a call or making a control switching ON function;
- enter in the programming mode if pressed for more than 4
seconds.

Red LED. The LED shows
- temporary disabling of audio when it continuously lights-up. If
audio is enabled again the LED recover the previous operating
mode;
- bell rings disabling when the LED slowly flashes;
- the videointercom s in the select programming operation mode
when the LED it is continuously lit-up;
- the videointercom is in the programming operation mode when
the LED quickly flashes.

(© Audio communication buttore]p. ltallows to enable the audio
communication with the door station. The audio communication
is end pressing again the button or if the communication time
expires;

Buttons 1,2,3 ,4,5 and 6 are available for supplementary services.

Q) ArFrsA
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@ PROGRAMMING

The videointercom must be suitably

programmed for operation. Two programming

modesareavailable:

-automatic (quick programmingofusercode
acting from external station);

-manual (programming of all videointercom
functions)

Thefollowing programmingis possible:

-useraddress ;

-internaladdress ;

-addresstoassigntobutton ©§;maximum
4 addresses of external door stations;

-codetoassigntobuttons S$1s,$2s,$3s.
$5% and $$ to make intercom calls, doo!
station monitoring or for special services;

-call timing (max 4 rings) for 4 different call
melodies (see table 1);

-selection of the callmelody for4 different
callmelodies (see table 1).

Factory setting
- useraddress = 100
internaladdress = 000

codes are stored to the buttons
number of callrings and callmelody seq
table 1)

Table1.
Factory setting for calls
Number |Typeof

Calls ofrings | melody
fromdoor station 1 Din-Don
fromotherusers 4 Dring
intercommunicating] 4 Melody 1
floor (local) 1 Melody 2

Attention: it is mandatory to program the
equipmentonly withthe usercode (address) all
other programming are optional.

Enter the programming mode

Keep pressed the button 3 for more than 4
seconds; anacknowledge tone will be shortly
heard while red LED will lights-ON for all
programming phase. If for2 minutes no keys
are pressed, system switches back to the
operating mode .

Automatic programming

You can use the automatic programming mode

to save the videointercom address from the

external station. To enter the automatic
programming mode you must:

e entertheprogrammingmode  followingt
instructions described in $Enter the
programming modes;

o keeppressedthebutton=[formorethan
4 seconds; red LED starts flashing;

o makeacallfromanexternal station within
2minutes .Incase ofinstallations with digital
push-button keyboard TD2100, key in the
number you want to assign to the

videointercom and press $s. In case of
installations with digital encoder CD2131,
CD2132, CD2134 or CD2138 press the
button you wantto assignto the useronthe
push-button keyboard. When the call is
received, the videointercomis programmed
automatically, you hear the call tone in the
loudspeakerandthe videointercomisturned
on, showingthe calling external station. Press
the button =)o to startthe conversation with
the external door stationand verify the correct
workingmode ofthe equipment; programming
modeis signalled onthe external door station
by an acknowledge tone if accepted or a
dissuasion toneifrejected.

$4§epeat programming phases for all the
videointercoms connected tothe system.

Manual programming

The manual programming mode allows youto
enter the user address, assign the internal
address and codes tonumerical buttons (from
110 6) and $=$.

Using the push-buttons for programming
Press button fg—w$, $$ and #$ to enter

buttons3 s, $1s, $2s, $3s, $4s, $58, $6%7MRsses orcodes.

@ Pressthisbuttonto confirm address or
code programming or go to the next
programming step.

& : Pressthisbuttonto confirmthe digitjust
dialled andto proceed to enter nextdigit
inthe following order: hundreds +&, tens
+&, Units +&.

1: Pressthisbuttontoincrease the value
youwanttoenter.
number oftimes equalto the digityouwant
toenter (digit 1 =1time; digit9=9times;
digit 0= 10times button 9's).

(

Entering codes oraddresses

- Codes and/or addresses must have three
digits (hundreds, tens, units); codes and/or
addresses with tens and units or units only
must be completed by adding zeros. For
example, address 96 will become 096 and
address 5 willbecome 005.

- Digits mustbe entered individually (iniziando
dalle centinaia), by pressing the button 3 s for
anumberoftimes $ns, where Snsisthe valu
of the digit you want to enter. Store the digit
pressing the button §="; a tone will confirm
the acquisition of the 1< digit.

- Follow the same procedure to store the 2nd
and 3rd digit.

Forexample, to enter code 096 you must:

- press button 3's 10timesto enterdigit0and
pressthe button $es; youwillgetatone onthe
loudspeaker;

he press button s 9 times to enter digit 9 and
pressthebutton $s; youwillgetatoneonthe
loudspeaker;

- press button 9's 6 times to enter digit 6 and
pressthe button $es; youwillgetatone onthe
loudspeaker.

Pressthebuttonforg
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Programming of the user address and
internaladdress

- User addresst this code allows you to
receive an external call, turn on the
videointercom, have aconversationandopen
the door atthe calling external station.
Internal address +these codes are usedto
identify the videointercoms installed in the
apartment (max. 6). In case of one video-
intercomonly, the internal code mustbe 000
(defaultvalue); if other video-intercoms are
present (max. other 5) you must assign to
them the codes 001,002, 003 etc.
Programming these addresses all the
videointercoms will ring-UP when receiving
anexternal, intercommunicatingorfloor (local)
call.

Toprogrammthe useraddress and internal

address itis necessary to:

- entertheprogrammingmode followingthe

instructions described in $Enter the

programming modes;

keep pressed the button g—w for more than

4 seconds; red LED startsflashing;

enterthe 3digitofthe useraddress following

the procedure reported on the paragraph

SEnteringcodes oraddresses s;

- pressthebutton g—to confirmthe present

phase and move to the nextphase whichis:

programming of the internal address;an
acknowledge tone willbe heard;

enter the 3 digit of the internal address

following the procedure reported on the

paragraph Enteringcodesoraddresses  s;
pressthe button g—wto confirm; anacknowl-
edge tone will be heard and the red LED
lights-ON continuously;

- proceed withanotherprogrammingphase or
exitthe programming mode pressing button
¥ or=o.

Note. If one of the two above mentioned

addresses is already correctly programmed

andyoudon'twantto programitagainitwould
be possible to skip its programming by simply
pressing button @—ye.

Programmingaddresstobestoredtoeach
button

O

Button $s. To this button can be stored the
addresses of maximum 4 external stations
which can be connected sequentially. In this
way the user can monitor, communicate or
open the door of 4 different external stations
without being called from them but simply
pressing several times the button . In the
case of asystem with only 1 external door
station it isn't necessary to store any
address because it will be acquired
automatically atthe first call.

Tomake the programming it necessary to:

- entertheprogrammingmode followingthe
instructions described in $Enter the
programming modes;

- keep pressed the button g for more than
4 seconds; red LED startsflashing;

Mi2384 -11-
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@ DZIALANIE

Polaczenie z kasety zewnetrznej
Powykonaniu pofgczeniazkasety zewneg-
trznej, w gto$niku wideomonitora ustyszymy
sygnatdzwonka (zgodnie z zaprogramo-
wanymiustawieniami), zielonadiodaza-
czynamrugacéiwywotywany uzytkownik jest
wyswietlany na wyswietlaczu przez okoto
30 sekund. Réwniez czerwona dioda mru-
ga jesli sygnat dzwonienia zostat wytgczo-
ny. Jedli czas potaczenia skonczy sie
iwideomonitorwytaczy sie, wcisnijprzycisk
"©", aby potaczy¢ sie ponownie z kase-
tgzewnetrzng.

Abyrozpoczaérozmowe zkasetg zewne-
trzna w ciggu 90 sekund wcisnij przycisk
=[n; zielona dioda zapalisie.

Jesli chcemy wytaczy¢ sygnat audio w kie-
runku kasety zewnetrznejwcisnijkrétko
przycisk & ;czerwonadiodazapalisie.
Aby przywrdci¢ sygnataudio do kasety ze-
wnetrznejwciénijponownie przycisk 3 ;
Czerwonadioda powrécido poprzedniego
stanu.

W przypadku potaczeniado uzytkownikaz
wiecej niz jednym wideomonitorem w
mieszkaniu wszystkie wideomonitory beda
dzwonié, lecztylkonawideomonitorze zadre-|
sem wewnetrznym 000 zobaczymy podglad
obrazuzkamery kasety zewnetrznej. Mo-
zeszodebraé rozmowe nawideomonito-
rze zgodnie zponizszginstrukcjg. Nainnych
wideomonitorach mozeszodebraépotgcze-
nie przezwcisniecie przycisku =lp. Taop-
eracjaautomatycznie uruchomipodglad
obrazunawideomonitorzeiwytaczy pod-
glad namonitorze naktérym zostatwczesniej
uruchomiony. Jesli przed odebraniem po-
taczeniachcesz najpierw zobaczyc¢kto
dzwoniwcisnijprzycisk (& inastepnie przy-
cisk=[p. Aby otworzy¢ elektrozaczep wci-
$nijprzycisk <@

Aby zakoriczy¢ rozmoweiwytaczyé podglad
obrazuweciénijprzycisk =}n.

Wideomonitor wytaczy si¢ automatycznie
pozakonczeniuczasurozmowy

Funkcjamonitoringu i potaczenie z jedna
lub wigkszailoscig kaset zewnetrznych
Jesli system jest w stanie gotowosci i nie|
jestprowadzonazadnarozmowamozemy
uzyskacobrazzkamery kasety zewne-
trznejprzezweisnigcie przycisku & wideo-
monitoralubinnych przyciskéwwczesniejza-
programowanych dla tej funkgcji

Jesli instalacja zawiera wiecej kaset
zewnetrznych i przycisk & zostat za-
programowany prawidtowo , mozesz monito-
rowacé kasety zewnetrzne maks. 4 sekwen-
cyjnie przezponowne wcisnigcia tego przyci-
sku. Podglad obrazunawideomonitorze wig-
czysie naokoto30sekund. Monitorowanie
zostanie przerwane w przypadku witgcze-
nia podgladu przez innego uzytkownika,
potaczenia miedzy uzytkownikami lub
potaczenia z kasety zewnetrznej

Wcisniecie przycisku =[o podczas funkcji
podgladuautomatycznie zestawipotgczenie
glosowe zkasetg zewnetrzna.

Jesli po wcisnigciu przycisku& podglad
obrazuzkamery nie wtgczasieistyszalny jest
tonzajetoscioznaczato zetrwainnarozmowa
inalezy poczekaéaz systembedzie wolny

Wykonywanie lub odbieranie pofaczen

od innego uzytkownika

Jesliinstalacja jest w stanie gotowosci, mo-
zeszwykonaé potaczenie doinnego uzytko-
wnika. Nalezy prawidtowo przy-
pisa¢ adresy uzytkownikéw do odpowie-
dnich przyciskéw.

Przed wykonaniem potgczenia wcisnij przy-
cisk =0 ; Jesli ustyszysz sygnat zajetosci,
poczekaj az system bedzie wolny; Jesli usty-
szysz sygnat gotowosci mozna wéwczas
wykona¢ potaczenie przez wcisnigcie od-
powiedniego przycisku . Powcidnieciutego przy-
cisku ustyszysz sygnat wywotania w gfo-
$niku, natomiast wideomonitorwywolywanego
uzytkownika bedzie dzwoni¢ zzaprogramowa-
nymtonemdzwonienia (bezfunkcji podgladu
obrazu). Jesliwywotywany uzytkownik odpo-
wie wciggu30sekund, 90 sekundowarozmowa
rozpocznie sig; potym czasie systemautomaty-
cznie przejdzie w stan gotowosci.
Trwajgcarozmowawewnetrzna zostanie auto-
matycznie przerwanaw przypadku potgczenia
zkasety zewnetrznejdoinnego uzytkownika.

Wykonawanie lub odbieranie potaczeri
wewnetrznych z tego samego mieszkania
Jesli system jest w stanie gotowosci mozliwe|
jest wykonywanie lokalnych potgczen
wewnetrznych dowszystkich wideomonitoréw
zainstalowanych w tym samym mieszkaniu
(maks. 6 monitoréw zadresemwewnetrznym

0d 000do 005) przezwcisniecie przyciskow

z zaprogramowanych z kodem 000.

Przed wykonaniem potaczenia wewnetrznego
wisnij przycisk =B | jesli uslyszysz sygnat
zajetosci poczekaj na zwolnienie systemu;
Jesliuslyszysz sygnatgotowoscimozliwe jest
wykonanie potgczen wewnetrznych przez
wecisniecie odpowiedniego przycisku.
Powcisnigciu przycisku ustyszysz sygnatwywo-
tnnia w gtoéniku, natomiast wideomonitor
wywotywanego uzytkownika dzwoni (bez
funkcji podgladu obrazu)zgodnie z zapro-
gramowanym sygnatem dzwonienia. Jesli
wywotywany uzytkownik odbierze rozmowe w ciggu
30sekund, rozpocznie sig 90 sekundowy czas
rozmowy, potym czasie system powrdci
dostanugotowosci.
Prowadzonarozmowawewnetrzna zostanie
automatycznie przerwanaw przypadku pota-
czeniaprzychodzacegozkasety zewnetrznej
doinnegouzytkownika.
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Tabelatonow

Tonwecisniecia przycisku. Oznacza wcisniecie
przyciskéw funkcyjnych, @i (&

’ 1 . \ . .
T e e e

Ton potwierdzenia. Oznacza podczas trybu
programowania prawidtowo wykonang operacje
programowania

; “ ‘2 ‘J ‘A r

Ton gotowosci systemu. Oznacza, ze system
jest wolny.

i o 1100011 o 100

Ton wywotania. Oznacza wykonywanie
potaczenia do innego uzytkownika lub do uzy-
tkownika wewnetrznego

1111110011 e 1100

Ton zajetosci. Oznacza ze linia jest zajeta.

| |

Ton odmowy. Oznacza ze wywotywany uzyt-
kownik wewnetrzny nieistnieje lub wideomo-
nitor zostat odtgczony z instalacji

TTTTUL L LT HTReeteCeeC et s

Ton zakoniczenia rozmowy. Styszany na 10 sek.
przed zakoriczeniem czasu rozmowy

Tabela wywotan
1 DIN-DON
2 DRING1

3 DRING2
4 DRING3
5 DRING4
6 MELODY1
7 MELODY2
8 MELODY3
9 MELODY4
10 MELODY5
11 MELODY6
12 MELODY7
13 MELODY8
14 BEEP

Uwaga. Wszystkie sygnaty akustyczne, z wyjat-
kiem tonu gotowosci systemu i tonu wywotania
trwajg okoto 2 sekundy.

NTERCOMS
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() Door lock =@ button. It allows to actuate the electric door lock
with the videointercom ON.

(i) Otwieranie elektrozaczepu =@ . Otwiera elektrozaczep pod-
czasrozmowy lub wtgczonejfunkcjipodgladu.

(@ Pomarariczowa dioda. Sygnalizuje "otwarte drzwi lubinne ustu-| (2 Orange LED. Signaling for ‘maindoorleftopen”orotherservices.
gi. Aby skorzystaé ztejfunkcjinalezy zainstalowacjeden lub wie- To achieve this feature itis necessary to have on the installation
cejurzadzeri2281. one or more actuators art. 2281 properly connected.

@) 3,5" kolorowy ekran LCD (® 3.5" ColourLCD Display.

Regulacjakoloru - Colour adjustment®.

(19 Regulacjakontrastu (D. (® Contrastadjustment(]).

Regulacjawzmocnieniamikrofonu [O- Microphone volume adjustmentD).

() Regulacja czutosci mikrofonu (?) Microphone sensitivity adjustment.

Jumpers to select the matching impedance of the video signal.

Zworki do ustawienia odpowiedniej impedancji sygnatu wideo

e
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@ PROGRAMOWANIE

Dla prawidtowego dziatania wideomonitora
musi on zosta¢ prawidtowo zaprogramowa-
ny. Dostepne sg dwa tryby programowania:

- automatyczny (szybkie programowanie
kodu uzytkownika przy pomocy kasety
zewnetrznej);

- reczny (programowanie wszystkich funkcji
wideomonitoréw);

Nastepujace funkcje sa mozliwe do

zaprogramowania:

- adres uzytkownika;

- adres wewnetrzny;

- adres przypisany do przycisku“<”;
maks. 4 adresy kasetzewnetrznych;

- kody przypisane do przyciskéw‘1”,“2",“3”,
“4","5"i "6"dowykonywaniapotgczeninter-
komowych, monitorowania kaset zewne-
trznych lub do ustug specjalnych;

- czas dzwonienia (maksymalnie 4 dzwonki)
dla 4 réznych dzwonkow (patrz tab. 1)

- wyboér sygnatu dzwonienia

4 rézne rodzaje dzwonienia (patrz tab. 1)

Ustawieniafabryczne

- adresuzytkownika = 100

- adreswewnetrzny = 000

- przyciski “=”,“17,“2",“3",“4”,"5","6" =
doprzyciskéw nie sg przypisane zadne kody

- liczba dzwonkéw i sygnat dzwonienia
(patrztabela 1)

Tabela1.
Ustawienia fabryczne dla potaczen
Liczba |Typ

Potaczenia dzwonkoéw | sygnatu
zkasety zewn. 1 Din-Don
odinnegouzytk. 4 Dring
wewnatrz mieszk. 4 Melodia 1
dzwonekdodrzwi | 1 Melodia2

Uwaga : Wymagane jestzaprogramowanie
tylko kodéw uzytkownika (adresy) wszystkie|
inne funkcje sa opcjonalne

Wejscie w tryb programowania
Przytrzymajwecisniety przycisk S dtuzej niz 4
sekundy; styszany jest krotki sygnat potwie-
rdzenia i czerwona dioda zapala sie pod-
czastrybuprogramowania. Jeslinie zostanie
wecisniety zaden przycisk w ciggu 2 minut
system automatycznie przejdzie do trybu gotowo-|
osci

Programowanie automatyczne

Do zapamigtania adresu wideomonitora przy po-

mocy kasety zewnetrznej mozemy uzyéauto-

matycznego trybu programowania. Aby wej$é

wautomatyczny tryb programowanianalezy:

o wejs¢ w tryb programowania zgodnie
z instrukcja w "Wejscie w tryb programo-
wania";

e przytrzymaj wcisniety przycisk=[D diuzej
niz4 sek.czerwonadioda zaczynamrugac;

e wykona¢ potaczenie z kasety zewne-
trzbnejw ciggu 2 minut . W przypadku
instalacjizklawiaturgcyfrowg TD2100, wpro-
wadznumerktérychceszprzypisa¢do
wideomonitoraiwciénij przycisk" 4 ". W przy-
padku instalacji z cyfrowym urzadze-
niem kodujgcym CD2131, CD2132,
CD2134 lub CD2138 wcisnij przycisk ka-
sety zewnetrznej, ktéry chcesz przypisaé
douzytkownika. Kiedy pofgczenie zostanie
odebrane, wideomonitor zostaje zaprogra-
mowany automatycznie, styszyszton wywo-
tania w gtosniku i pojawia sie obraz z wy-
wolujacejkasety zewnetrznej. Wcisnij przy-
cisk =)D aby rozpoczaé rozmowe z ka-
seta zewnetrzna i zweryfikowac prawidto-
wa prace urzadzenia; tryb programowania
jest sygnalizowany na kasecie zewnetrznej
przez sygnat potwierdzenia je$li adres zo-
stat przyjety lub sygnat odmowy jedli adres
zostat odrzucony.

e Powtdrztryb programowaniadlawszystkich
wideomonitoréw podtgczonych do systemu.

Reczny tryb programowania

Reczny tryb programowania pozwala na wpro-

wadzenie adresu uzytkownika, przypisa-

nie adresuwewnetrznegoikodéw do przyci-
skow funkeyjnych (od 1 do 6) oraz "&".

Programowanie przy pomocy przyciskéw

Wecisnij przycisk @, & i "1" do wprowadzenig

adres6w i kodow.

@==:\Wci$nij ten przycisk do potwierdzenia
adresu lub kodu programowania lub aby
przejs¢ do nastepnego kroku progra-
mowania. |

@ Wciénij ten przycisk aby potwierdzi¢ wyb-
rang cyfre i przejs¢ do wprowadzenia
nastepnej cyfry w nastepujgcej kolej-
nosci: setki + & , dziesigtki + & , jedno-
stki+ ©.

1: Wciénij ten przycisk aby zwigkszy¢ war-
tosé ktéra chcesz wprowadzié. Wci-
$nij ten przycisk taka ilos¢ razy jak cyfra
ktdéra chcesz wprowadzi¢ (cyfra 1 = 1 raz;
cyfra9=9razy;cyfra0=10razy wciénij
przycisk "1").

Wprowadzenie kodow i adresow

- Kody i/lub adresy muszg posiadac trzy

cyfry (setki, dziesiatki, jednostki); kody i/lub
adresy z dziesigtkami i jednostkami lub tyl-
kojednostkamizawsze muszaby¢poprze-

dzone cyframiO. Naprzyktad, adres 96 nale-

zywprowadzi¢ jako 096, adres 5jako 005.

- Cyfry musza by¢ wprowadzone niezale-
Znie przez wceisnigcie przycisku "1" n-razy
gdzie "n"jestcyfra ktéra chcesz wprowadzic.
Zapamigtajcyfre poprzez wcidnigcie przycisku
& ; ton potwierdza wprowadzenie pierwszej
cyfry.

- Powtdrztg sama procedure aby wprowadzic
druga i trzecia cyfre.

Na przykiad: aby wprowadzi¢ kod 096:

-Wcisnijprzycisk "1" 10 razy aby wprowadzié

cyfre 0 i wcisnij przycisk & ; styszysz w gto-
$niku ton potwierdzenia

-Weisnijprzycisk "1"9razy aby wprowadzié¢

cyfre 9iwcisnij przycisk © ; styszysz w gto-
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$niku ton potwierdzenia

-Wcisnijprzycisk "1" 9 razy aby wprowadzi¢
cyfre 9iwcisnij przycisk & ; styszysz w gto-
$nikuton potwierdzenia.

Programowanie adresu uzytkownika

iadresu wewnetrznego

- Adres uzytkownika - ten kod pozwala na
odbiérpotaczen zewnetrznych, podglad ob-
razu z kasety zewnetrznej, rozmowe o-
twieraniedrzwiprzy wywotujgcejkaseciezewn.

- Adres wewnetrzny -tenkodjestuzywany
do identyfikacji wideomonitora zainsta-
lowanego wtym samym mieszkaniu (maks. 6)
W przypadku tylko jednego wideo-
monitora; kod wewnetrzny musi mie¢
warto$¢ 000 (wartos¢domysina); Jesliinny
wideomonitor jest obecny (maks. 5 innych)
nalezy przypisa¢ kody 001,002, 003 itd.

Aby zaprogramowaé adres uzytkownika

i adres wewnetrzny nalezy:

- wejsé w tryb programowania zgodnie

z opisem "Wejécie w tryb programowania"

Przytrzymajwcisniety przycisk ®=dtuzejniz

4 sekundy; czerwonadiodazaczynamrugaé

- wprowadz 3cyfry adresu uzytkownikazgo-
dnie z procedurg opisang w "Wprowadza-
nie kodow iadresow";

- Wecisnijprzycisk@—w aby potwierdzi¢ ten

etap programowania i przej$¢ do nastepne-

go "Programowanie adresu wewnetrzne-

go"; styszysz ton potwierdzenia;

wprowadz 3cyfry adresu wewnetrznego zgo-

dnie z procedura "Wprowadzanie kodéw

iadresow"; ;

- Wecidnijprzycisk g— aby potwierdzié;

styszany jest ton potwierdzenia i czerwona

diodazapalasig

przejdz do kolejnego etapu programowania

lub wyjdz z trybu programowania przez

weisniecie przycisku ¥ lub =p .

Uwaga. Jesli jeden z tych dwdéch adreséw
zostatjuz wezesnie prawidtowo zaprogra-
mowany nie musiszich programowaé po-
nownie; moznapomingc¢ich programowanie
przez wcisniecie przycisku @=r-

Programowanie adresu przypisanego

do kazdego zprzyciskow

Przycisk “=". Do tego przycisku mozemy
przypisa¢ maksymalnie 4 adresy kaset
zewnetrznych.

W ten sposdb uzytkownik moze monitorowac,
rozmawiaé lub otwiera¢ drzwi 4 réz-
nych kaset zewngtrznych bez wczesniejszego
wywotania wciskajac kilka razy przycisk "=".
W przypadku systemuztylka 1 kasetg zew-
netrzng nie jest konieczne wprowa-
dzenietychadreséw poniewaz zostaje on
zapamietany po pierwszym potaczeniu.

Aby zaprogramowac ten przycisk nalezy:

- wejs¢ w tryb programowania zgodnie
z procedurg opisang w "wejécie w tryb
programowania"

- Przytrzymajwcisniety przycisk @ dtuzejniz
4 sekundy; czerwonadiodazaczynamrugac

- wprowadz 3 cyfry adresu pierwszej kasety
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zewnetrznej (kody od 231 do 250) zgodnie|
z procedurg "Wprowadzanie kodéw
i adresow"
Wcisnijprzycisk “ gem’ aby potwierdzi¢
wprowadzony adres i przej$é do drugiego
adresu; styszyszton potwierdzenia
Whprowadztrzy cyfry adresudrugiej ka“sety”
zewnetrzneji potwierdzprzyciskiem @= ;
Postepujpodobniedlatrzeciegoiczwartego
adresu kaset zewnetrznych (jeslisa win-
stalacjilub wyjdz ztego etapu programo-
wania wciskajgc kilka razy przycisk @
dokonajkolejnych ustawieri lub wyjdz ztrybu
programowania przez wcisnigcie przycisku
X" Iubgm
Uwaga: Programujtylko adresy kasetzewn.
do ktérych uzytkownik moze mie¢ dostep
Nie programuj adreséw kaset zewn. na-
lezacych doinnych budynkéw nawet gdy
znajduja sie w tej samej instalacji

Przyciski 1,2,3,4,5i 6. Te przyciski mo-
gabyc¢uzywanedo
- do wykonywania potaczerinterkomowych;

-aby potaczyé sie z uzytkownikiem z in-
nychmieszkan nalezy przypisa¢ do przyci-
skow wideomonitora adresy uzytkowni-
do ktérych chcesz mie¢ mozliwos¢ po-
faczenia (kody od 001 do 200).

-Aby potgczy¢ sie z innymi widemonito-
rem zainstalowanym w tym samym mie-
szkaniu (lokalne potaczenia wewng-
trzne), nalezy przypisac¢ do przyciskow
1,2,3,4,5,6 monitorazawsze kod 000;
zacznij od przycisku 1 i zaprogramuj
zkodem 000tyle przyciskdw doilu wideo-
monitoréw zainstalowanychw mieszkaniu
chceszmie¢ mozliwo$é potgczenia(maks. 6)

Tabela2.
Adresy dla potaczen interkomowych

adres Przycisk

wewn. 1 2 3 4 5
000 001 002 003 004 005
001 000 002 003 004 005
002 000 001 003 004 005
003 000 001 002 004 005
004 000 001 002 003 005
005 000 001 002 003 004

Na przyktad jesli weisniemy przycisk 3 wideo-
monitora z adresem wewnetrznym 002 wykona-
my potaczenie wewngtrzne do uzytkownika 003.

Podglad obrazu zkasety zewnetrznej
(Zaleca sig¢ uzywanie przycisku & do
podgladu obrazuz 1-szejkasety zewnetrznej)
abywigczycétafunkcje zapprogramuj adres
kasety zewnetrznej (kody 0d 231 do 235).

- opcjonalne funkcje dostepne po dodaniu
aktuatora 2281 ; aby wigczy¢ tg funkcje
zaprogramuj adres odpowiedniego aktua-
tora (adresy od 211 do 220).

Aby zaprogramowac te ustawienia nalezy:

e wejs¢ w tryb programowania zgodnie z
instrukcjg opisang w "Wejscie wiryb progra-
mowania ";

e a - przytrzymaj wcisniety przycisk ktory
chcesz zaprogramowac dtuzej niz 4 sek.

Czerwonadiodazaczynamrugac.

<" il led

e b -wprowadz 3 cyfrowy kod funkcji za
pomoca procedury opisanejw "wprowadza-
niekodéwiadresow"

e c-Wcisnijprzycisk @-w ; Styszysztonpot-
wierdzenia i czerwona dioda zapala sig;

e Powtorzkroki a-b-caby zaprogramowac
inne przyciski lub wyjdz z trybu programo-
wania przezwciénigcie przyciskulub=[o
Czerwonadioda gasnie.

Uwaga

- Kazdy przycisk moze mie¢ zaprogramowany
tylko jeden kod.

- Rozmowy interkomowe lub potgczenia z
uzytkownikamiikasetamizewnetrznymizin-
nychbudynkoéw nie sg mozliwe jeslizostat
zainstalowany przekaznik 2273

Programowanie liczby dzwonkéw

e wejdzwtryb programowaniazgodnie z
instrukcjg opisang w "Wejscie wtryb progra-
mowania";

e a-wcisnijprzycisk ; styszymy tylko jeden
sygnat;

e b - wciénij prawa lub lewa strone przy-

cisku = aby zwiekszy¢lub zmniejszy¢ li-

czbe dzwonkoéw. Po kazdym wcidnigciu

przycisku styszysz wybrangliczbe dzwo-

nkow.

c-Wecisnijjedenzprzyciskow (1,2,3 lub

4)aby wybrac typ potaczenia ktéry chcesz

zmieni¢ (patrz tabela 3).

Jesli musimy zmieni¢ liczbe dzwonkéw

innychtypéw potaczer powtdrz kroki a-b-c;

e Kontynuuj programowanie lub wyjdz z
trybu programowania przez wcisniecie
przycisku ¥ lub =[n Czerwonadioda gasnie

Programowanie dzwonkoéw dlaréz-

nychtypow potaczen.

e wejdzwtryb programowania zgodnie z
instrukcjg opisang w "Wejscie wtryb progra-
mowania";

& a-wcisnij przycisky- styszysz aktualnie
ustawiony dzwonek

e b - wcisnij prawa lub lewa strong przy-
cisku ;o: aby wybra¢ odpowiedni ton
dzwonienia

e c-wcisnijprzycisk 1,2,3 lub 4 aby wybra¢
typ potaczenia, ktdéry chcesz zmienié¢
(patrz tabela 3)

o Jeslichceszzmieni¢ dzwonekdlainnegoty-
pupotaczenia, powtérz punkty a-b-c;

o Kontynuuj programowanie lub wyjdz z trybu
programowania przez wcisniecie przycisku
lubs[p *; Czerwona dioda gasnie.

Tabela3.
Przyciski do programowania typéw potaczen
Przycisk | Typpotaczenia
1 zkasety zewnetrznej
2 odinnych uzytkownikow
3 komunikacja wewnetrzna
4 dzwonek dodrzwi (lokalny)

Wyjscie z trybu programowania
Wkazdejchwilimoznawyj$¢ztrybu programo
waniaprzezwaisniecie przycisku 3" lub =[a".

Aby utatwic programowanie i zapamigtac wprowadzone kody , prosimy o wypetnienie

ponizszej tabeli
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